inno

Projekt polega na zakupie i instalacji sprzetu i oprogramowan, niezbednych do budowy spéjnego
systemu edukacyjnego dla 191 placéwek oswiatowych, realizujacego e-ustugi edukacyjne na
réznych poziomach informacji. To pierwszy projekt informatyczno-edukacyjny na taka skale w
naszym kraju!

W piatek 20 stycznia wtadze Miasta podpisaty umowe na realizacje projektu Gdanskiej Platformy
Edukacyjnej. W wyniku przetargu, projekt realizowac¢ bedzie konsorcjum trzech firm: Young Digital
Planet S.A (lider Konsorcjum), Zaktad Ustug Informatycznych OTAGO Sp. z 0.0., VULCAN Sp. z o.0.
Wartos¢ projektu to 16 min ztotych.

Projekt polega na zakupie i instalacji sprzetu i oprogramowan, niezbednych do budowy spdjnego systemu
edukacyjnego dla 191 placéwek oswiatowych, realizujacego e-ustugi edukacyjne na réznych poziomach
informacji. To pierwszy projekt informatyczno-edukacyjny na takag skale w naszym kraju!

Platforma umozliwi komunikacje pomiedzy urzedami, szkotami, nauczycielami, uczniami i ich rodzicami.
Umozliwi takze zarzadzanie podlegtymi placéwkami oSwiatowymi oraz wspomaganie pracy tych placéwek -
zaréwno w zakresie dziatalnosci dydaktycznej, jak i administracji. Poszczegdlne elementy Gdahskiej Platformy
Edukacyjnej bedg wprowadzane poczgwszy od marca 2012 roku. Wszystkie zostang wprowadzone do kohca
stycznia 2013 roku.

Platforma umozliwi osiggniecie celu gtéwnego: budowy spoteczenstwa informacyjnego opartego o elektroniczne
ustugi edukacyjne dla mieszkancéw Gminy Miasta Gdansk i celéw szczegdtowych: rozwoju elektronicznych ustug
z zakresu edukacji i wzrostu poziomu wykorzystania technik oraz technologii informacyjnych i komunikacyjnych
(ICT).

www.gdansk.pl
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